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 چکیده  

  دیجد  نسل  و  ی شینما  یهنرها  ن یب  یارتباط  یپل  عنوان  به  ی اچندرسانه  تئاتر  ری تأث  و  نقش   یبررس  به   پژوهش  نیا

 ، یشناخت  یالگوها  یدارا  تال«یجید  انیبوم »  عنوان  به  نوجوانان  تال، یجید  عصر  در.  پردازدیم   نوجوان  مخاطبان

 با   مطالعه   ن یا.  است  ی تئاتر  آثار  ی اجرا  و   دیتول  یهاوهیش   فی بازتعر  ازمند ین  که  هستند  ی متفاوت  یرفتار  و   یجانیه

مکتوبم   لیتحل   قیتحق  روش  از  استفاده معتبر   م یمفاه  شامل  یاچندرسانه   تئاتر  ینظر  یمبان  یواکاو   به   ، نابع 

 .پردازدیم   تالیج ید  یدراماتورژ  وای رسانهنایب

 ی هاتجربه  جادیا  به  تواندیم   تئاتر   در  تالیجید  یهارسانه  هوشمندانه  قیتلف  که  دهدیم   نشان  پژوهش  یهاافتهی

 ن یب  کپارچهی  و   ی تقابل  ، یل یتکم  روابط   از  استفاده  خاص،  طور  به .  شود  منجر   نوجوانان  یبرا   ورکنندهغوطه  و  یچندحس

 یاچندرسانه تئاتر  ن،یهمچن. باشد  مؤثر نوجوان  مخاطب تیرضا و  مطلب  درک مشارکت،   ش یافزا در تواند یم  هارسانه

 .کند  فراهم  یفرهنگ  یهاارزش انتقال  و   ینسلنیب   یوگو گفت  یبرا   یبستر   سوم«،   یفضاها »  جادیا با  است  قادر

 ی هاتخصص  به  ازین  بالا،   دیتول  یهانهیهز  جمله  از  کردی رو  نی ا  یروشیپ  یهاچالش  به   پژوهش  نی ا  حال،   نیع  در

 ی برا  یاتیعمل  یهامدل  توسعه  سازنهیزم   تواندیم   مطالعه  نی ا  جینتا.  دارد  اشاره  محتوا  بر  فرم  غلبه  خطر  و  یارشتهنیب

 ن یا.  باشد  تال یجید  عصر   در  مرتبط   و  زنده  ی ارسانه  عنوان  به   تئاتر   نقش  ف یبازتعر  و  نوجوانان  ژهیو  ی تئاتر  داتیتول

  هموار   حوزه  نیا  در  یآموزش  یاستانداردها  توسعه  و   آثار  یسنجنظر  نهیزم   در  ندهیآ  مطالعات  یبرا   را  ری مس  پژوهش

 .کندیم 

 

 .تالیجید یدراماتورژ  ای،بینارسانه مخاطب، جذب تال،یجید یها،رسانه یاچندرسانه نوجوانان،تئاتر  تئاترواژگان کلیدی:



 

 

 

 مقدمه-1

 مسئله   انیب-1-1

  فایا ی اجتماع  یوگوگفت جادی ا و آموزش ، یانسان  اتیتجرب بازتاب  در یمؤثر نقش همواره  ،یهنر ان یب از کهن  یشکل عنوان  به تئاتر،

  از   ،یبزرگسال  به  یکودک  از  گذار  حال  در  یگروه  عنوان  به  نوجوان،  مخاطب  (. Brockett, Hildy, & Wilson, 2020)  است  کرده

 یبستر  تواندیم  هنر  و  هستند  جهان  در  خود  گاه یجا  و  معنا  ت،یهو  یوجوجست   در  که  چرا  برخوردارند؛  یاژهیو  تیاهم  و  تیحساس

  دی جد  نسل   یستیز  تجربه  نیب  نده یفزا  شکاف   ک ی  حاضر،   عصر  در  حال،   ن یا  با .  (Gonzalez, 2018)   کند   فراهم   کاوش  ن یا  یبرا  امن

 . است آمده وجود به یشینما   یهنرها یسنت فرم و نوجوانان

  ط یمح.  (Prensk, 2001)  هستند  (Digital Natives)  "تالیجید  انیبوم"  اصطلاح  به  ای  تالیجید  عصر  نیمتولد  نوجوانان،  ی فعل  نسل

 ن یا.  است  شده  اشباع  یریتصو  فرهنگ   و  یاجتماع   یهارسانه  پرسرعت،  نترنتیا  تال،یجید  یهایفناور   با  کامل  طور  به  آنان  یزندگ

 ق یطر  از  دهند یم  حیترج  که  معنا  نیا  به  کنند؛ یم   افتیدر  (multimodal)  چندکاناله  صورت  به  اغلب  و  سرعت   به  را  اطلاعات  نسل

  از  آنان  انتظارات  و   یشناختییبایز  ذائقه  (.Kress, 2010)  باشند  داشته  تعامل   محتوا  با   دئویو  و  صدا  ر،یتصو  متن،   از  یبیترک

 Extended (XR)  یهاتیواقع  و   کس، ینتفل  و  وبیوتی  مانند  نگیمیاستر  یهاپلتفرم  ،یی دئوی و  یهایباز  ریتأث  تحت   قاًیعم  ،یسرگرم

 (. Selwyn, 2021) است گرفته شکل

  ممکن   ،یتکنولوژ  از  استفاده  در  و   تماشاگر،   و  گریباز  یکیزیف  حضور  ،( liveness)  بودن  زنده   بر  هی تک  با   ، یسنت  تئاتر  گر،ید  یسو  از

(  ادراک)  perception  نیا  .(Dixon, 2007)  برسد  نظر  به  "ارتباط  رقابلیغ "  و  "کند"  ،"ستایا"  ،یامروز   نوجوان  کی  دگاهید  از  است

  در . هنر  نیا به آنان علاقه دادن دست از و  تئاتر ی هاسالن در نوجوانان حضور ی جیتدر کاهش : است شده  بزرگ چالش  کی به منجر

  ی دهشکل در مشارکت  یبرا خود لیبد یب  فرصت بلکه بدهد،  دست از را وفادار بالقوه  مخاطب کی  تنها  نه کند یم خطر تئاتر جه،ینت

 . بدهد کف از زین  سازند،یم را نده یآ که ینسل ینیبجهان و  احساسات افکار، به

 یریگبهره  رو،  شِیپ   یهاپاسخ  از  ی کی  زد؟   پل  را  ی تجرب  شکاف  نیا  توانیم  چگونه:  شودیم  مطرح  ی اساس  پرسش  نیا  که  نجاستیا

 یاچندرسانه  تئاتر  کردیرو.  تالیجید  یتکنولوژ:  کندیم  فیتعر  را  نوجوانان  جهان  که  است  یابزار   و  زبان  همان  از  هوشمندانه

(Multimedia Theatre  )ایبینارسانه  تئاتر  ای  (Intermedial Theatre) شن،یمیان  دئوپروژکشن،ی و  مانند  تالیجید   عناصر  از  آن  در  که  

  سازنده  و  کپارچهی  یاجزا   عنوان  به  بلکه  ن،یتزئ  عنوان  به  نه  (VR)  یمجاز  تیواقع  و(  AR)  افزوده  تیواقع  ک،یالکترون  یقیموس

 . (Chapple & Kattenbelt, 2006) باشد  ممکن حلراه کی تواندیم  شود، یم استفاده کیدرامات تیروا

  نیا  ریتأث  زانیم  قیدق  سنجش  نهیزم  در  ی کم  یِ تجرب  مند نظام  یهاپژوهش  ل، یپتانس  نیا  از  ینظر   استقبال  رغم یعل  حال،   نیا  با 

 مطالعات  شتریب.  دارد  وجود  ،ی رغربیغ   یفرهنگ  یهابافت  در  ژهیو   به  نوجوان،  مخاطب  (engagement)  یریدرگ  و  جذب  بر  هاک یتکن

  و   ی نیع   درک   در  یآشکار  یپژوهش   شکاف   ن،یبنابرا.  اندشده  متمرکز  اجراها   یمتن  لیتحل  بر   و  هستند   یفیتوص  ا ی   یفیک  موجود

 . شودیم احساس مسئله نیا از شواهد بر یمبتن



 

 

 ی اچندرسانه  تئاتر  یهاک یتکن  هدفمند  یریکارگ  به  ایآ  که  پردازدیم  یاصل  مسئله  نیا  یبررس  به  پژوهش  نیا  اساس،  نیا  بر

  تواند یم  پرسش ن یا به پاسخ د؟یفزایب یتئاتر اثر کی از نوجوان مخاطبان  تیرضا  و درک  جذب، زانیم  بر یمعنادار طور به  تواندیم

  د، ی جد نسل  با زبان هم یآثار  خلق با  تا  دهد قرار  تئاتر ان یمرب و  سندگان ینو کارگردانان،  اریاخت در را یارزشمند ی اتیعمل  یراهکارها

 . کنند نیتضم ندهیآ یبرا را لیاص هنر نیا چگونگی ارتباط در و یی ایپو

  کوتاه،   یدئوهایو  مانند)  آلفا  و   زد  نسل  یارسانه   و  یبصر  زبان  یریکارگبه   با  توانیم  چگونه  ی این پژوهش این است کهاصل  سؤال

  یهنرها کیکلاس  فرم و  یسرگرم از نسل نیا انتظارات نیب  یتجرب  شکاف ،یاچندرسانه تئاتر قالب در( یتعامل  یمحتوا و نگ،یمیگ

 داد؟  کاهش  را یشینما

  به  ، (ینستاگرامیا  یهالمیف  ای   افزوده   تیواقع  مانند)   تئاتر  در  معاصر  یهایفناور  و  تالیجید   یشناسییبایز  از  استفاده   ا یآو این که   

  اثر  با   یشتریب  ارتباط  و   تعلق  احساس  همچنان  و  نندیبب  صحنه  یرو  را  خود   تالیجید  تیهو  از  ی بازتاب  تا   کندیم  کمک  نوجوانان

 کنند؟  دایپ 

 : پژوهش اهداف -1-2

  با   و  ، یشینما   یهنرها  یسنت  ی ها  فرم   و (  آلفا  و   Z  نسل)  نوجوانان  دی جد  نسل  یارسانه  زبان  نیب  ندهیفزا  شکاف   درک   با  پژوهش   نیا

  دو  در توانیم را قیتحق نیا  اهداف. شودیم  دنبال آنان، جهانستیز در مرتبط و  زنده  رسانه کی عنوان  به تئاتر نقش یایاح زهیانگ

 :نمود یبنددسته ریز یاصل سطح

 : یادیبن و  ینظر اهداف( الف

  به  مربوط  یهاهینظر  قیتلف  با   تا  است  آن  ی پ   در  پژوهش  نی ا:  تالیجید  عصر  در  نوجوان  تئاتر  یبرا  ینظر  یچارچوب  ن یتدو.  1

  ی رسانه انایب  و  یاچندرسانه  تئاتر  یشناسییبایز  ی مبان  و  ،ینوجوان  یروانشناخت  یهایژگیو  (، Prensky, 2001)  تال«یجید  انیبوم»

(Intermediality )،  چارچوب  نیا.  دهد  ارائه  تال«یجید  نسل   یبرا  تئاتر»  ده ی پد  لیتحل  و  درک   یبرا  منسجم  یمفهوم  چارچوب  کی 

 . باشد نوپا  حوزه نیا در ندهیآ  یهاپژوهش یبرا  ییمبنا  تواندیم

 تالیجید  ی هاک یتکن  چگونه  که  است  مسئله  نیا  یمستندساز  و  یبررس  گر،ی د  هدف :  کیدرامات  تیروا  د یجد   یالگوها  در   کاوش.  2

  توانندمی،  یکیزیف  و  یمجاز  جهان  در  یمواز  تیروا  ای  ک،یدرامات  تیشخص   کی  عنوان  به  پروجکشن  ،یرخطیغ   شیرایو  مانند

  نوجوان   چندکاناله  و   پرسرعت  یی روا  ذائقه  با  که  کنند   خلق  ید ی جد  ی انیب  اشکال   و   کرده  متحول  را  کیکلاس  یی روا  یساختارها

 . باشد داشته یهمخوان امروز

 ریتکث  عصر  در  که  پردازدیم  ن یادیبن  پرسش   نیا  ی واکاو  به  قیتحق  نیا:  تئاتر  در  (Liveness)  بودن«  زنده»  مفهوم  فیبازتعر.  3

.  شودیم  فیبازتعر  تالیجید  یها رسانه  ادغام  با  چگونه  است،  تئاتر  ارکان  از  که  بودن«  یاتفاق»  و  حضور«»  یمعنا  و  ارزش  تال،یجید

 کند؟ یم  فیتضع را آن ای  انجامدیم بودن زنده  حس تیتقو به ادغام،  نیا ایآ

 : یات یعمل  و یکاربرد  اهداف( ب

  Practices  نیبهتر  و  الگوها  راهکارها،   یسر  کی  ارائه  پژوهش،   نیا  یکاربرد  ی اصل  هدف:  دیتول  یبرا  ی عمل  یالگوها  ارائه.  1

  نشان  راهکارها  نیا.  است  نوجوان  تئاتر  دکنندگانیتول  و  سانینوشنامهینما  صحنه،  طراحان  کارگردانان،  به(  شده  اثبات  یهاروش)



 

 

  یقیموس  دئوپروژکشن،ی و  مانند  ییها یفناور  از  ،ینیتزئ  صرفاً  نه  و  هدفمند  هوشمندانه،  شکل  به  توانیم  چگونه  که  داد  خواهند

 . کرد استفاده یاصحنه  داتیتول  در افزوده تیواقع  و یحرکت یسنسورها ک،یالکترون

  یچگونگ  که  است  یاتیعمل  مدل  کی  آزمون  و  یطراح  یپ   در  حاضر  پژوهش:  مخاطب  یریدرگ  و  جذب  یبرا  یمدل  یطراح.  2

  ی سؤالات  به  مدل   ن یا.  کندیم  میترس  نوجوانان(  Engagement)  «یریدرگ»  یحداکثر  شیافزا  یبرا  را  تالیجید  عناصر  از  استفاده

  توانیم  چگونه»  و  است؟«دار  زنده  عناصر  به  تالیجید  عناصر  از  ینسبت  »چه  دارد؟«،  را  پاسخ   نیشتریب  یتعامل   نوع  چه»  همچون

 .داد  خواهد پاسخ خت؟«یبرانگ را نوجوان یکاوشگر و  یکنجکاو حس

  یراهنما  و  هاپرسشنامه  مانند)  سنجش  یابزارها  یاستانداردساز  و  توسعه  به  مطالعه  نیا:  یاثرگذار  سنجش  یابزارها  توسعه.  3

  را   نوجوان  مخاطب   جذب  در  یاچندرسانه  تئاتر  داتیتول  تیموفق  زانیم  خاص  طور  به  بتوانند  که  کرد   خواهد  کمک(  مصاحبه

 . باشند ارزشمند اری بس ندهیآ دکنندگانیتول یبرا توانندیم  ابزارها نیا. کنند یریگاندازه

  و   تئاتر  زبان  دو  هر  از  نوجوانان  ترنقادانه  و  ترقیعم  درک  جیترو  هدف  با  پژوهش  نیا  ت، ینها  در:  یهنر  و  یارسانه  سواد  جیترو.  4

 یهنر  یاتجربه  قیطر  از  آنان  یارسانه  سواد  یارتقا  بلکه  ست،ین   کردن  سرگرم  صرفاً   یی نها  هدف .  شودیم  انجام  تال یجید  یهارسانه

  دنبال  به  تنها  نه  پژوهش  نیا  مجموع،  در. دهدیم  نشان  آنان  به  را  زنده یاجرا  قدرت  هم  و  شناسدیم  را  رسانه  برساخته  هم  که  است

  ندهیآ  و  تئاتر   یغن  راثیم  نیب   زدن  پل:  کندیم  دنبال  را  تربزرگ  یآرمان   بلکه  است،   یفرهنگ  مسئله  کی  یبرا  ی علم  یی هاپاسخ

  ی زندگ  در  سازدگرگون  و  مرتبط  ، یاتیح  رسانه  کی  عنوان  به  را  خود  گاهیجا  ،ی باستان  هنر  نیا  که  شود  حاصل  نانیاطم  تا   تال،یجید

 . کرد خواهد حفظ خود مخاطبان  یبعد نسل

 پژوهش  یهافرضشیپ1-3

  گرفته   نظر  در  قیتحق  آزمون  رقابلیغ   شروع  نقطه  و  انیبن  عنوان  به  که  است  استوار  هافرضشی پ   از  یامجموعه  بر  پژوهش  نیا

  به  شوند،یم  شناخته  آلفا  و  Z  نسل  عنوان  تحت  که  ،یامروز  نوجوانان  که  است  نیا  هافرضشیپ   نیا  نیتریاصل  از  یک ی.  شوندیم

بیشتر  و  ترق یعم  یارابطه   تالیجی د  یهارسانه  و  زبان  با  خود،  پرورش  طیمح  اساس  بر  و  یذات  طور   یهانسل  به  نسبت  پذیرشی 

  یحت  و  یسرگرم  از  انتظارات  ،یارسانه  مصرف  یالگوها  که  هستند  تال«یجید  انیبوم»  واقعاً   آنان  گر،ید   عبارت  به   دارند؛  نیشیپ 

 نیا  نیب  معنادار  و  ی واقع  یشکاف   که  است  نیا  گرید  یدیکل  فرضشیپ .  است  متفاوت  نیادیبن   طور  به  آنان  اطلاعات  پردازش

  ان یم  در  تئاتر  رفتنه یحاش  به  رد،ینگ  قرار  توجه  مورد  اگر  که  ی شکاف   دارد،   وجود  تئاتر  یسنت  و   کیکلاس  فرم  و  نینو  انتظارات

  و   تواندیم   و   ستین  ستایا  هنر  کی  تئاتر   که  کندیم  فرض  نیهمچن  پژوهش   نیا.  شد  خواهد  منجر  نسل   نیا  فراغت   اوقات  ی هانه یگز

 ن یا  بر  قیتحق  نیا  ،یشناسروش  سطح  در.  بماند  مرتبط  تا  کند  هماهنگ  جامعه  کیتکنولوژ  و  یفرهنگ   تحولات  با  را  خود  دیبا

 خواهد   آنان  یواقع  حاتیترج  و  ادراکات  از  یبازتاب   و  صادقانه  هامصاحبه  و  هانامهپرسش  در  نوجوانان  یهاپاسخ  که  است  فرضشیپ 

 دست   به  جینتا  و  است  نوجوانان  تربزرگ  جامعه  ندهینما  یقبول  قابل  حد  تا  شدهانجام   یریگنمونه   که  است  نیا  بر  فرض  نیهمچن.  بود

  و  یدرست به  اگر تئاتر و یتکنولوژ قیتلف که است نیا دارد وجود که یگری د مهم  فرض پیشن،یا بر  علاوه. باشدیم  م یتعم قابل  آمده

.  نباشد  توجه  جلب  یبرا  یسطح  ترفند   ا ی  هیالحاق  ک ی  صرفاً   و   دی افزایب  اثر  یشناختییبا یز  یغنا  به  تواند یم  شود،  انجام   یهنرمند  با

 تجربه  کی  ارائه  به  قادر  خود،  یاچندرسانه  شکل  در  یحت  تئاتر،  که  است  آن  پژوهش   نیا  تریفلسف  فرضشیپ   کی  ت، ینها  در



 

 

 ن یبنابرا  و  کنند،  دیبازتول  را  آن  توانندینم  ییتنها  به  گرید  تالیجید  یهارسانه  از  کیچیه  که  است  یجمع  و  زنده«»  فردمنحصربه 

 .است ی اتیح گاهیجا نیا تیتقو و حفظ

 پژوهش   نهیشیپ-1-4

01 Prensky, M. (2001). Digital natives, digital immigrants part 1. On the Horizon . 

  تال«یجید  مهاجران»  و (  اندشده  بزرگ  تال یجید  طیمح  در  که   یدی جد  نسل )  تال«یجید  انیبوم»  ن یادیبن  مفهوم  ،یاهیپا  مقاله  نیا 

  و  یفکر  یالگوها  در  بلکه  ها،مهارت  در  تنها  نه  گروه  دو  نیا  که  کندیم  استدلال  یپرنسک.  کندیم   یمعرف  را(  تریمیقد  یهانسل)

 از )  محتوا  ارائه  و  آموزش  یهاروش   رییتغ  ضرورت  ینظر  چارچوب  مقاله  نیا.  هستند  متفاوت(  نیادیبن  طور  به)  اطلاعات  پردازش

 . کندیم  فراهم را دیجد نسل یبرا( تئاتر جمله

 .  چیدمان و اجرا هنر  رقص، تئاتر، در  دیجد رسانه خچهیتار: تالیجید یاجرا(. 2007. )اس ون،یکسد. 2

Dixon, S. (2007). Digital performance: A history of new media in theater, dance, performance art, and installation. 

MIT Press. 

  مطاعات )  case studies  او.  دهدیم  ارائه  اجرا  یهنرها  و  تالیجی د  یفناور  ی تلاق  از  یجامع  خچهی تار  مرجع،  کتاب  نیا  در  کسونید

.  کندیم  لیتحل  را  اندکرده  استفاده  خود  یکارها  در  یمجاز  تیواقع   و  انهیرا  دئو،یو  از  که  ییهاگروه  و  هنرمندان  از  یمتعدد(  یمورد

 . سازدیم  فراهم  یاچندرسانه تئاتر درک یبرا یغن ینظر و  یخیتار بستر کتاب نیا

 .  اجرا و تئاتر  در ایرسانهنایب(. 2006(. )راستارانیو. )ک کاتنبلت، و  ،. اف چپل،. 3

Chapple, F., & Kattenbelt, C. (Eds.). (2006). Intermediality in theatre and performance. Rodopi . 

  ی هارسانه   که  یاوهیش  یعنی  کنند؛یم  یبررس  را  (Intermediality)«ایرسانه نای ب»  مفهوم  که  است  ازمقالات  یامجموعه   کتاب  نیا

 یبرا  ینظر  چارچوب  نیا.  شوندیم  قیتلف  و  تعامل   گری کدی  با  یهنر  اثر  کی  در(  تالیجید  ون،یزیتلو  نما، یس  تئاتر،  مانند )  مختلف

 .است یضرور تئاتر بافت  در تالیجید  یهارسانه ادغام یچگونگ لیتحل

 .  زنده یاجرا تجربه و جوانان یبرا تئاتر: تئاتر یسنج امکان(. 2012. )ر س، یسال. 4

Sallis, R. (2012). The feasibility of theatre: Young people and the live performance experience. Intellect Books . 

  درک  را  زنده   یاجرا  چگونه  نوجوانان  که   کند یم   یبررس  او .  شودیم   متمرکز  تئاتر   در  نوجوان  تماشاگر  خاص   تجربه  یرو  بر   سیسال

  از   یقیعم  درک   اما   نپردازد،  تالیجید  به  ماًیمستق  است  ممکن  اگرچه.  شودیم  آنان  دفع   ا ی  جذب  باعث   یعوامل  چه  و  کنند یم

 . دهد یم ارائه پژوهش   نیا هدف مخاطب

 .  جامعه  ی فرهنگ توسعه و یدموکراس اجرا،: نوجوانان سوم یفضا یبرا  تئاتر(. 2018. )یج. ام گونزالز،. 5

Gonzalez, M. J. (2018). Theatre for youth third space: Performance, democracy, and community cultural 

development. Intellect Books . 

  تئاتر   که  کندیم  استدلال  او.  دارد  دیتأک  نوجوانان  یمدن  مشارکت  و  تیهو  کشف  یبرا  ییفضا  عنوان  به  تئاتر  نقش  بر  گونزالز

  ، یینها  هدف   که  کند یم  یادآوری  ما  به   پژوهش   نیا.  کند  جادیا  ها دهیا  ش یآزما  و   وگوگفت  یبرا  امن   سوم«  یفضا»  کی  تواند یم

 . است یبصر یهاجلوه صرفاً نه و معنادار یمحتوا تیتقو یبرا یفناور از استفاده

  مجله   در  شده   منتشر.  یا  رسانه  سواد  بهبود:  نوجوانان  یبرا  تالیجید   یسراس  داستان(.  2014. )ید  کامرون،  و   ، .ام  اندرسون،.  6

 . اطلاعات و یکتابدار آموزش



 

 

Anderson, M., & Cameron, D. (2014). Digital storytelling for adolescents: Improving media literacy. Journal of 

Library & Information Science Education, 55 (2), 112–120 . 

 سواد  ی هامهارت  بهبود  و   نوجوانان  کردن   ریدرگ  یبرا  تالیجید  ییسراداستان  یابزارها  از  استفاده  ی چگونگ  ی بررس  به  مطالعه   نیا

 در  نوجوانان  ی هاییتوانا  و  قی علا  مورد  در  یارزشمند  یهانشیب  اما  ست،ین  تئاتر  درباره  ماًیمستق  اگرچه.  پردازدیم  آنان  یارسانه

 . دهد یم ارائه تالیجید یمحتوا با  تعامل  و جادیا

)یآ  پاپاسترژان،.  7   نامه  انیپا .  یرستانیدب  آموزان  دانش  یبرا  صحنه  درک  شیافزا:  تئاتر  آموزش  در  افزوده  تیواقع(.  2019. 

 . ارشد یکارشناس

Papastergiou, I. (2019). Augmented reality in theatre education: Enhancing scenographic understanding for high 

school students [Master's thesis, University of the Arts Helsinki]. HELDA Digital Repository . 

 نوجوانان   به ی کارگردان و صحنه یطراح آموزش یبرا  (AR) افزوده تیواقع یفناور از چگونه که  دهدیم  نشان یکاربرد پژوهش  نیا

( یری درگ)  engagement  و  کرده  فراهم  را  صحنه  یفضا  از  یترملموس   درک  یفناور  نیا  که  داد  نشان  جینتا.  است  شده  استفاده

 . است داده شیافزا را آموزاندانش

 . حضور هنر: جوانان یبرا تئاتر در. توجه اقتصاد  و  تئاتر نوجوانان،: قراریب تماشاگران(. 2020. )یو لور،یت. 8

Taylor, V. (2020). Restless audiences: Teens, theatre, and the attention economy. In A. Kemp (Ed.), Theatre for 

youth: The art of presence (pp. 45–62). Palgrave Macmillan . 

 طور  به  که  است  یعیصنا  با  رقابت  در  تئاتر  که  کندیم  استدلال  او.  پردازدیم  نوجوانان  با  رابطه  در  توجه«  اقتصاد»  مفهوم  به  لوریت

 تلاش  نوجوانان توجه حفظ و جلب یبرا  آگاهانه د یبا تئاتر چرا که  دهدیم حیتوض مقاله نیا. اندشده یطراح توجه جلب یبرا خاص

 . کند

)ک  ت،یاسم.  9  یبرا  "تابستان  شب  مهین  یا یرو"  یرستانیدب  دیتول  در  نگیمپ  پروجکشن  از  استفاده:  یمورد  مطالعه (.  2021. 

 . 361-345(, 3)65 درام، آموزش مجله. آموزان دانش  درک شیافزا

Smith, K. (2021). Case study: Using projection mapping in a high school production of A Midsummer Night's 

Dream to enhance student comprehension. Journal of Drama Education, 65(3), 345–361 . 

  را   یآموزدانش  دیتول  کی  در(  پروجکشن  یبردارنقشه )  projection mapping  از  استفاده  یچگونگ  خاص،  یمورد  مطالعه  نیا

پزوهش ها افتهی .  کندیم  لیتحل  و  فیتوص   به   بلکه  کرد،  کمک  یی جادو  یفضا  جاد یا  به  تنها   نه  یفناور  نیا  که   دهد یم  نشان   ی 

 . رساند  یاری زین  شنامهینما یای دن درک و تجسم در آموزاندانش

 چهارچوب نظری-2

سال   در  پرنسکی  مارک  توسط  که  پرنسکی  چارچوب   2001نظریه  تأثیرگذارترین  از  یکی  شد،  تفاوتارائه  درک  برای  های  ها 

استبین دیجیتال  عصر  در  همکاران،  نسلی  و  مفاهیم    .(. 1398)قربانی  معرفی  با  نظریه  دیجیتال"این  مهاجران "و    "بومیان 

نسل"دیجیتال بین  عمیق  شکاف  تحلیل  به  می،  کردههایی  رشد  دیجیتال  محیط  در  که  نسلپردازد  و  فناوری  اند  با  که  هایی 

 . (1397)رضایی و شجاعی،  اند دیجیتال آشنا شده

 باید به این موارد اشاره کرد:  نظریهاین مبانی در مورد 

 شوند: کند که افراد بر اساس دوره تولد و محیط رشدشان، به دو دسته اصلی تقسیم میپرنسکی استدلال می



 

 

های دیجیتال  این گروه شامل افرادی است که از بدو تولد در محیطی اشباع شده از فناوری  (Digital Natives). بومیان دیجیتال  1

 ها: آن.(1399؛ محمدی و همکاران، 1398)قربانی و همکاران، اند رشد کرده

 دانند ناپذیر زندگی می· فناوری را به عنوان بخش طبیعی و جدایی

 · در پردازش اطلاعات چندکاناله مهارت دارند

 اند · به سرعت بالا در دریافت و انتقال اطلاعات عادت کرده

 کننددهند اطلاعات را به صورت گرافیکی و تصویری دریافت  · ترجیح می

 کنند تر عمل میراحت   (multitasking)های چندوظیفگی · در محیط

 گونه و تعاملی به یادگیری دارند · رویکردی بازی

 چه کسانی هستند و چه تعریفی دارند؟  بومیان دیجیتال از دیدگاه پرنسکیحال 

را به عنوان هسته مرکزی نظریه خود معرفی کرد.    " بومیان دیجیتال"، مفهوم  2001مارک پرنسکی در مقاله بنیادین خود در سال  

اند. این  های دیجیتال رشد کردهاز دیدگاه پرنسکی، بومیان دیجیتال نسلی هستند که از بدو تولد در محیطی اشباع شده از فناوری

بینند. پرنسکی با  ناپذیر زندگی روزمره خود مینسل، فناوری را نه به عنوان ابزاری جداگانه، بلکه به عنوان بخش طبیعی و تنفس

استعاره   از  مادری"استفاده  تأکید می"زبان  و  ،  ذاتی  به طور  زبان دیجیتال  با  نسل  این  آشناست، در حالی که    ایزمینهکند که 

 . (1400احمدی و زینلی،  )آموزندهای پیشین همچون مهاجرانی هستند که این زبان را به عنوان یک زبان خارجی مینسل

است. به باور او، مغز این نسل به دلیل رشد در   "افزاری مغزتغییر در الگوهای سخت "ویژگی بارز بومیان دیجیتال از منظر پرنسکی، 

تعریف شده است. آنان قادرند اطلاعات را با سرعت بیشتری پردازش کنند، به طور همزمان  ای متفاوت  محیط دیجیتال، به گونه

 دیجیتال است.

  .( 1397)رضایی و شجاعی،  بر چندین منبع اطلاعاتی تمرکز نمایند، و محتوای گرافیکی و تصویری را بر متن مکتوب ترجیح دهند

توانایی سالاین  نتیجه  بازیها  با  مستمر  تعامل  رسانهها  پرسرعت،  اینترنت  ویدئویی،  ابزارهای  های  و  اجتماعی  پرنسکی  های 

بومیان دیجیتال در محیط خاطرنشان می راحتی عمل میکند که  به  است که  های چندوظیفگی   طبیعی  آنان کاملاً  برای  کنند. 

)احمدی و  های اجتماعی پیمایش کنندهمزمان با انجام تکالیف درسی، با دوستان خود چت کنند، موسیقی گوش دهند و در شبکه

 دانند. های پیشین چنین رویکردی را غیرمتمرکز و ناکارآمد می. این در حالی است که نسل(1400همکاران، 

می ترجیح  آنان  است.  متفاوت  اساسی  طور  به  نیز  دیجیتال  بومیان  یادگیری  شیوه  پرنسکی،  دیدگاه  دریافت  از  جای  به  دهند 

بازی رویکرد  بیاموزند.  مستقیم  تجربه  و  طریق کشف  از  اطلاعات،  مشارکت منفعلانه  و  فوری  بازخورد  دریافت  یادگیری،  به  گونه 

های آموزشی طراحی شده توسط دهد که سیستمهای کلیدی سبک یادگیری این نسل است. پرنسکی هشدار میفعال، از ویژگی

 دیگر پاسخگوی نیازهای این نسل نیست و نیاز به بازنگری اساسی دارد. "مهاجران دیجیتال"

غیرمستقیم  ارتباطات  آنان  دارند.  اطلاعات  به  فوری  دسترسی  و  شفافیت  سرعت،  انتظار  دیجیتال  بومیان  ارتباطات،  حوزه  در 

دانند و برای حریم خصوصی دیجیتال خود اهمیت قائلند. پرنسکی بر این باور  دیجیتال را به اندازه ارتباطات حضوری ارزشمند می

های پیشین در  های نسلدهند که در بسیاری موارد با ارزش ها و هنجارهای اجتماعی جدیدی را شکل میاست که این نسل، ارزش 

 تضاد است. 



 

 

به عنوان یک طبقه  نه  را  بومیان دیجیتال  پرنسکی  به عنوان یک گروه فرهنگی متمایز معرفی  در خاتمه،  بلکه  بندی صرفاً سنی، 

ها برای برقراری ارتباط مؤثر با این نسل های خاص خود را دارند. درک این ویژگیبینی، الگوهای رفتاری و ارزش کند که جهانمی

 و طراحی محصولات، خدمات و تجربیاتی که پاسخگوی نیازهای آنان باشد، ضروری است.

دیجیتال2 مهاجران  آشنا  که    .  دیجیتال  فناوری  با  نوجوانی  و  کودکی  دوران  از  پس  که  است  اسانی  شامل  گروه  این 

 ها شامل: های آناند.ویژگیشده

 ها یا مراجعه حضوری به جای استفاده از خدمات آنلاین(· لهجه دیجیتال دارند )مثلاً چاپ کردن ایمیل

 · تمایل به ارائه اطلاعات به صورت متنی و خطی 

 های سنتی · ترجیح بر ارتباط حضوری و روش

 های جدید به جای هماهنگی و عادت به فناوری· مقاومت در برابر تغییر 

 دسته دیگر هستند که باید به آنها بپردازیم.  مهاجران دیجیتال از دیدگاه پرنسکی

پرنسکی مفهوم   بومیان دیجیتال،  با  تقابل  معرفی می  "مهاجران دیجیتال" در  نشانرا  از  دهنده نسلکند که  است که پس  هایی 

عصر  " اند. از دیدگاه پرنسکی، مهاجران دیجیتال کسانی هستند که در  های دیجیتال مواجه شدهدوران کودکی و نوجوانی با فناوری

 کنند.   هماهنگاند خود را با محیط جدید دیجیتال اند، و سپس مجبور شدهمتولد شده و اجتماعی شده "پیشادیجیتال

گونه که یک مهاجر به کشوری جدید هرگز آنان است. همان  "لهجه دیجیتال"ویژگی بنیادین مهاجران دیجیتال از منظر پرنسکی،  

فناورینمی از  استفاده  در  نیز  دیجیتال  مهاجران  بدهد،  دست  از  کامل  طور  به  را  خود  مادری  لهجه  لهجه تواند  جدید،  های 

ها برای مطالعه، مراجعه حضوری به جای کنند. این لهجه در رفتارهایی همچون چاپ کردن ایمیلپیشادیجیتال خود را حفظ می

 یابد. استفاده از خدمات آنلاین، یا ترجیح بر برقراری تماس تلفنی به جای ارسال پیام متنی نمود می

کنند. آنان اطلاعات را  آموزند و فکر میای متفاوت از بومیان دیجیتال میکند که مهاجران دیجیتال به شیوه پرنسکی خاطرنشان می

دهند.  وظیفگی تمرکز دارند، و متن مکتوب را بر محتوای گرافیکی ترجیح میکنند، بر تکبه صورت متوالی و خطی پردازش می

 شود. می  تعریفبرای آنان، فناوری اغلب به عنوان ابزاری کمکی و نه به عنوان محیط طبیعی زندگی 

کنند. آنان ممکن  های جدید اغلب احساس غریبگی و حتی تهدید میاز دیدگاه پرنسکی، مهاجران دیجیتال در مواجهه با فناوری

کننده بیابند، و همواره حس کنند که  افزاری را گیجاست در به خاطر سپردن فرامین دیجیتال مشکل داشته باشند، منوهای نرم

به   "اضافه شده "و   " جدید". این احساس ناشی از آن است که آنان فناوری را به عنوان چیزی "یک قدم از تکنولوژی عقب هستند"

 بینند، در حالی که برای بومیان دیجیتال، فناوری همواره بخشی از زندگی بوده است.زندگی می

می تأکید  مهارتپرنسکی  است  ممکن  اگرچه  دیجیتال  مهاجران  که  پیشرفته کند  فنی  درکی  های  به  هرگز  اما  کنند،  کسب  ای 

یابند. آنان همواره نیازمند ترجمه ذهنی بین جهان پیشادیجیتال و دیجیتال هستند. برای شهودی و غریزی از فناوری دست نمی

استن ممکن  دیجیتال  مهاجر  یک  ابری«  "ابر"مفهوم    مونه،  »فضای  بومی    و  یک  برای  که  حالی  در  کند،  درک  دشواری  با  را 

 دیجیتال، این مفهوم کاملاً طبیعی و بدیهی است.



 

 

مراتبی عادت دارند. آنان ارزش زیادی برای تخصص عمیق های سنتی و سلسله در حوزه آموزش و کار، مهاجران دیجیتال به روش

های  دانند. از دیدگاه پرنسکی، این تفاوتدر یک حوزه قائلند و رویکرد چندوظیفگی بومیان دیجیتال را غیرمتمرکز و سطحی می

 های کاری و آموزشی معاصر است.نسلی در محیطشناختی و رفتاری منبع بسیاری از تعارضات بین

های کاری و  های آموزشی، محیطکند که درک مفهوم مهاجران دیجیتال برای طراحی مؤثر سیستمپرنسکی در نهایت استدلال می

دهند،  محصولات دیجیتال ضروری است. شناخت این واقعیت که بخش بزرگی از جمعیت جهان را مهاجران دیجیتال تشکیل می

 هایی طراحی کنیم که برای همه قابل دسترس و قابل استفاده باشد، نه فقط برای بومیان دیجیتال. کند که فناوریبه ما کمک می

 توانیم در موارد زیر قابل توجه بدانیم: ای داشته باشیم.این پیامدها را مینیز اشاره پیامدهای نظریه پرنسکیدر اینجا باید به  

سیستم1 است  معتقد  پرنسکی  آموزش:  حوزه  در  شده.  طراحی  دیجیتال  مهاجران  توسط  که  سنتی  آموزشی  نیازهای  های  اند،با 

 کند. های تدریس، محتوای آموزشی و ابزارهای یادگیری تأکید میبومیان دیجیتال همخوانی ندارند. او بر ضرورت بازنگری در روش

دهد.بومیان دیجیتال انتظار سرعت، تعامل و دسترسی  ها را توضیح می. در حوزه ارتباطات: این نظریه شکاف ارتباطی بین نسل2

 ورزند. فوری به اطلاعات دارند، در حالی که مهاجران دیجیتال بر دقت، عمق و روابط چهره به چهره تأکید می

 های شناختی و رفتاری این دو گروه توجه کنند.ها باید برای مدیریت نیروی کار چندنسلی،به تفاوتوکار: سازمان. در حوزه کسب3

 : سخن بگوییم، باید به این موارد اشاره کرد نقدهای وارد بر نظریه پرنسکیاگر بخواهیم از 

 گیرد. بندی بیش از حد دوقطبی است و تنوع درون هر نسل را نادیده میکنند که این تقسیممی اظهارانگاری: منتقدان . ساده1

 گیرد. اجتماعی را در نظر نمی-های فردی،دسترسی نابرابر به فناوری و عوامل اقتصادی . تعمیم افراطی: این نظریه تفاوت2

را  3 اجتماعی  و  فرهنگی  عوامل  و  کرده  تأکید  فناوری  نقش  بر  حد  از  بیش  پرنسکی  معتقدند  برخی  فناوری:  بر  افراطی  تأکید   .

 رود. های جدید پیش میکه البته به وضوح جهان هر روز بیشتر به سمت استفاده از فناوری اهمیت جلوه داده استکم

توانیم بررسی کنیم و چه  چگونه می در تئاتر و هنرهای نمایشیپرنسکی را  نظریه  های کاربرددر نهایت باید به این مهم پرداخت که 

 دهد که چرا نوجوانان امروزی:توضیح میتواند میدر حوزه تئاتر، نظریه پرنسکی  توانیم دریابیم؟  نمودهایی از آن می

 دهند ای گرایش بیشتری نشان می· به اجراهای تعاملی و چندرسانه

 کنند طرفه سنتی کمتر استقبال می· از تجربیات خطی و یک

 · انتظار دارند در فرآیند اجرا مشارکت فعال داشته باشند 

از تئاتر سنتی استقبال    اندهای بصری و صوتی پیشرفته عادت کرده· به جلوه از هرگونه وسیله سرگرمی دیجیتال بیش  و تقریبا 

 کنند. می

های بومیان دیجیتال، آثار خود را با نیازها و انتظارات نسل جدید  کند تا با درک ویژگیاین نظریه به تولیدکنندگان تئاتر کمک می

 هماهنگ کنند. 

که   چنین گفت  باید  گفتار  این  بندی  در جمع  درک و  برای  مفیدی  چارچوب  اما  بوده،  روبرو  نقدهایی  با  پرنسکی  نظریه  اگرچه 

می ارائه  دیجیتال  عصر  اجتماعی  و  فرهنگی  کار  تحولات  جوان  نسل  با  که  مربیانی  و  هنرمندان  برای  ویژه  به  نظریه  این  دهد. 

بینشمی میکنند،  فراهم  ارزشمندی  عمیقهای  درک  میکند.  نظریه  این  پلتر  ایجاد  به  نسلتواند  بین  مؤثر  ارتباطی  و  های  ها 

 طراحی تجربیات هنری مرتبط با نیازهای زمان حاضر کمک شایانی کند. 



 

 

مبحث پرنسکی  نظریه  ادامه  دیجیتالکوچ  در  ماست.  نشینان  موضوع  برای  توجه  جالب  مکملی  که  دارد  کوچقرار  نشینان  نظریه 

سال  (  Digital Nomads)دیجیتال   در  هوی  دیوید  توسط  بومیان   2015که  پیشین  نظریه  بازبینی  و  توسعه  واقع  در  شد،  ارائه 

کند که بر اساس آن افراد نه به  تری را معرفی میانگارانه پرنسکی، مفهوم پیچیدهدیجیتال پرنسکی است. هوی با نقد دوگانه ساده

 دهند. صورت ذاتی، بلکه بر اساس زمینه و موقعیت، رابطه خود با فناوری را شکل می

تقسیم خلاف  میبر  استدلال  هوی  دیجیتال،  مهاجران  و  بومیان  به  پرنسکی  ثابت  موقعیتبندی  در  افراد  که  مختلف کند  های 

های اجتماعی کاملاً بومی باشد، اما در استفاده  های متفاوتی ایفا کنند. یک نوجوان ممکن است در استفاده از شبکه توانند نقشمی

نرم محیطاز  یا  تخصصی  زمینهافزارهای  و  سیال  دیدگاه  این  کند.  رفتار  مهاجر  یک  همانند  دیجیتال،  آموزشی  درک  های  مند، 

 دهد. تری از رابطه نسل جدید با فناوری ارائه میبینانهواقع

نشینان دیجیتال بدانیم، باید بپذیریم که  پیامدهای مهمی دارد. اگر نوجوانان را کوچدر بافت تئاتر و هنرهای نمایشی، این نظریه  

مصرف رسانه آنان  از  زمینه،  و  موقعیت  به  بسته  که  هستند  فعالی  بازیگران  بلکه  نیستند،  فناوری  منفعل  مختلف  کنندگان  های 

تجربه استفاده می دنبال  به  تئاتر  سالن  در  اما  باشند،  مسلط  کاملاً  مجازی  فضای  در  است  ممکن  آنان  اصیل کنند.  و  متفاوت  ای 

 باشند. 

کند که در طراحی تجربه تئاتری برای نوجوانان، به دنبال ادغام ساده و سطحی فناوری نباشیم، بلکه به به ما کمک می  دیدگاهاین  

بیندیشیم که در آن فناوری و اجرای زنده در تعاملی پویا و معنادار قرار گیرند. به عبارت دیگر،    "های دیجیتالگاهزیست"ایجاد  

های مناسب برای به کارگیری خلاقانه آن ای نه در میزان استفاده از فناوری، بلکه در توانایی ایجاد زمینهموفقیت تئاتر چندرسانه

های مختلف کار افراد شاغل درتئاتر مانند بازیگران، کارگردانان،  توان در حیطه نشینان دیجیتال است. این توانایی  را میتوسط کوچ 

 هنرمندان طراح و حتی نویسندگان توسعه داد.

می توضیح  همچنین  هوی  چندرسانهنظریه  تئاتر  تولیدات  از  برخی  چرا  که  پیشرفته دهد  از  استفاده  وجود  با  فناوریای  ها،  ترین 

اند و به زمینه فرهنگی، اجتماعی و هیجانی  زیرا صرفاً بر بعد فناورانه تأکید کرده، اند با مخاطب نوجوان ارتباط برقرار کنند نتوانسته 

 اند. تجربه تئاتری توجه نکرده 

تأکید دارد و به هنرمندان و تولیدکنندگان تئاتر    آگاه به زمینه شکل گیری اثر  در نتیجه، این نظریه بر ضرورت طراحی منعطف و  

بلکه جهانیادآوری می ای گردان دیجیتالی هستند که در هر موقعیت، به دنبال تجربهکند که نوجوانان امروزی نه بومیان ثابت، 

 گردند. اصیل و معنادار می

 و بحث   هاافتهی  -3

  به   و  میرو  فراتر  دئو«یو  از  استفاده»  ساده  فیتوص  از  دیبا   تئاتر،  در  تالیجید  یهارسانه  یریکارگ  به  یمعنا  و   یدگیچیپ   درک  یبرا

 رابطه   تا   کندیم  کمک  ما  به  چارچوب  نیا.  میکن  حرکت  ،(Intermediality)  ایرسانهنایب  یعنی  تر،ق یدق  ینظر  چارچوب  کی  سمت

 . میکن لیتحل اثر یدراماتورژ  در معناساز  و سازنده  عنصر کی عنوان به بلکه  ،یتصنع یالحاق عنوان  به نه را هارسانه نیب

  اثر  کی  یمعنا  که  است  استوار  اصل  نیا  بر  و  پردازدی  م  ها«رسانه  نیب  رابطه»  یبررس  به  ،ی مطالعات  حوزه  کی  عنوان  به  ایرسانهنایب

  یزمان   تر، ساده  انیب  به  (.Chapple & Kattenbelt, 2006)  ردی گیم   نشأت  آن  دهندهلیتشک  یها   رسانه  تقابل  و  تعامل   از  یهنر



 

 

  ها بخش  ن یا  ساده  جمع  از  شیب  یزیچ  یی نها   اثر  رند، یگی  م  قرار  هم   کنار  دربازیگر    زنده   یباز  و  متن   صدا،   ، ییدئویو  ریتصو  که

  ک ی  گری د  تئاتر  منظر،  نیا  از.  دارد  وجود  هارسانه  نیا  ن«یب»  در  تنها  که  شودیم  خلق  یدیبریه  و   دیجد  تیفیک  کی  است؛(  اجزا)

 . هاست رسانه ر یسا با گفتگو حال در همواره که است «یبیترک رسانه» کی بلکه ست،ین خالص رسانه

  پژوهش   نیا  یبرا  آن  یدیکل  نوع  سه  که  اند کرده  ییشناسا  را  ایبینارسانه  رابطه  نوع  نیچند  محققان  روابط،  نیا  قیدق  لیتحل  یبرا

 :است تیاهم حائز

  یی دئوی و  پروجکشن  ک ی.  کنندی م  عمل   گر یکدی  کردن  کامل   و   تیتقو  جهت  در  مختلف  یها  رسانه  رابطه،  نیا  در :  یلیتکم  رابطه.  1

های    کنش  و  ها الوگید  یایدن  تا  شود  استفاده(  جنگل  کی  دادن  نشان  مثلاً)   یفضاساز  ای  نهیزمپس  جادیا  یبرا  صرفاً  است  ممکن

 نکهیا  بدون  بخشد،یم  عمق  آن   به  و  ردیگیم  قرار  (live)  زنده  عنصر  خدمت  در  تالیجید  رسانه  نجا، یا  در.  کند  تریغن  را  گرانیباز

 . (Bay-Cheng, 2010) است رسانه ادغام  شکل نیتر معمول  و نیترساده نیا. باشد داشته ی تقابل نقش  ای مستقل تیهو

  رند یگیم  قرار  گریکدی  با  تقابل  ا ی  تضاد   در  ها رسانه  نجا، یا  در.  است  ترجذاب  و  تردهیچیپ   رابطه  نیا:  زیبرانگچالش  ا ی  ی تقابل  رابطه.  2

 صحنه   یرو  یحال  در  است  ممکن  آرام  صحنه  کی  از  یریتصو  مثال،  یبرا.  کنند  خلق  متضاد و جذاب  ییمعنا  ای  تعارض  تنش،  تا

  نگاه   و  سکوت  با   است  ممکن  یخبر  ندهیگو  کی  یصدا  ا ی.  است  شخ  پرازخش  مونولوگ  کی  یاجرا  حال   در  گریباز  که  شود  پخش

  ، یکیزیف  و  یمجاز ت یواقع نی ب م، یشنویم آنچه و   مینیبیم آنچه نیب شکاف  جاد یا قیطر از تقابل،   نیا. کند جاد یا تضاد  گر یباز  یخال

  با   کاملاً  رابطه  نیا  .(Kattenbelt, 2008)  کند یم  پنهان  یمعنا  کشف  و  ریتفس  به  وادار  را  او   و  کشدیم  چالش  به  را  تماشاگر  ذهن

 . است همسو نوجوانان یانتقاد و پرسشگر هیروح

 ک ی  و  شودیم  محو  یحد  تا  هارسانه   نیب  مرز  که  ییجا  است،  ایرسانه نایب  شکل  نیترشرفته یپ   نیا:  یقیتلف  ای  کپارچهی  رابطه.  3

 ای  گر«یباز»  کی  به  بلکه  ست،ین  اضافه  عنصر  کی  گرید  تالیجید  رسانه  حالت،  نیا  در.  گرددیم  خلق  کپارچهی  و  دیجد  یفرارسانه«»

  یکیزیف  تعامل   بلادرنگ    طور  به   شده  پروجکشن  ریتصاو   با   گری باز  مثال،  یبرا.  شودیم  ل یتبد  فعال  و   زنده  یصحنه«  عنصر»  کی

  بر  میمستق  صورت  به  و  شده  افتیدر  سنسورها  توسط  گریباز  حرکت  ای   ،( کندیم   جاجابه  را  آنها   ای   کندیم  برخورد  آنها   با  مثلاً)  دارد

  کی  و  شوند یم  دهیتن  درهم   ریناپذییجدا  شکلی   به  زنده  یاجرا  و  یفناور  رابطه،  نیا  در.  گذاردیم  ریتأث  صحنه  نور  و  یقیموس

  عادت  یفناور  با  کامل  تعامل  به  که  تالیجید  نسل  یبرا  تئاتر،  از   شکل  نیا.  (Dixon, 2007)  دهندیم  لیتشک  را  واحد  ۀزند  ستمیس

 . باشد در اجرا برای مخاطب ورکنندهغوطه و  جذاب اریبس تواند ی م دارد،

 زان یم  که  است  استوار  فرض  ن یا  بر  و  کندیم  لیتحل  «یابینارسانه»  لنز  قیطر  از   را  یاچندرسانه   تئاتر  پژوهش،  نیا  ینظر  چارچوب

 ایبینارسانه   رابطه  تیفیک  به  بلکه  ندارد،  یبستگ  یتکنولوژ  حضور  عدم   ای  حضور  به  تنها  نوجوان،  مخاطب  جذب  در  تیموفق  نوع  و

  یلیتکم  صرفاً  رابطه  که  کندیم  ینیشبیپ   چارچوب  نیا.  است  وابسته بازیگران بر صحنه    زنده  یاجرا  و  کاررفته  به  یهارسانه  نیب

  و   ده یچیپ   تیذهن  با   که  نیآفرتحول   و  ماندگار  ق، یعم  تجربه  کی   جاد یا  یبرا  اما  باشد،   ی کاف  هیاول  ت یجذاب  جاد یا  یبرا  است  ممکن

 است  آن  بر  پژوهش  نیا  ن،یبنابرا.  است  یضرور  کپارچهی  و  یتقابل  روابط  از  یریگبهره  کند،  دایپ (  یهمرنگ)  امروز  نوجوان  یچندوجه



 

 

  مخاطب(  یریدرگ)  مشارکت  جادیا  در  را  ایبینارسانه   رابطه  اشکال  نیا  از  کی  هر  یکارآمد  بلکه  ،یفناور  یکل   ریتأث  تنها  نه  که

 . دهد قرار یبررس مورد نوجوان

  که   دهد یم   نشان  است،  شده   یگردآور  مرتبط  ی هاهینظر  و   یعلم  معتبر  منابع  قیعم  لیتحل  اساس  بر  که   پژوهش   نیا  ی هاافتهی

 :است یبررس قابل سطح سه در نوجوان مخاطب و یاچندرسانه تئاتر نیب رابطه

 : یادراک-یشناخت سطح. 1

  " چندکاناله  اطلاعات  پردازش  یالگوها"  یدارا  تال،یجید  طیمح  در  رشد  لیدل  به  یامروز  نوجوانان  که  دهندیم  نشان  مطالعات

  تئاتر.  کند  پردازش  را  یمتن  و   یداریشن  ،یبصر  اطلاعات   همزمان  طور  به  است  قادر  نسل  نیا.  (Prensky, 2001)  هستند

  استفاده   مثال،  عنوان  به.  دارد  یهمخوان  نوجوانان  یشناخت  یژگیو   نیا  با  قاًیدق  ،یچندحس  و  یرخطیغ   یمحتوا  ارائه  با  یاچندرسانه

 . شودیم نوجوانان در مطلب درک  و تمرکز شیافزا باعث گران،ی باز زنده  یباز و کیالکترون یقیموس ،یی دئویو پروجکشن از همزمان

 : یزشیانگ-یجان یه سطح. 2

 در   (Immersive Experience)  "یورغوطه  تجربه"  جادیا  باعث   تئاتر  در  تالیجید   عناصر  یریکارگ  به  که   است  آن  از  ی حاک  ها افتهی

نوشتار در فضای    علائم اختصاری مفهومی   مانند )  آشنا   ی های فناور  ادغام   شاهد   نوجوانان  ی وقت  (.Dixon, 2007)  شودیم  نوجوانان

 طور  به  مسئله  نیا.  کنند یم  دایپ   اثر  با  یشتریب  تعلق  و  ارتباط  احساس  هستند،   زنده  اجرایبا(  افزوده   تیواقعتکنولژی    امجازی ی

 .گذاردیم  ریتأث تئاتر یهاسالن در آنان "حضور زهیانگ" بر میمستق

 : یفرهنگ-یاجتماع  سطح. 3

  ی هاارزش   و  نوجوانان  تالیجی د  ی ایدن  نیب  " یفرهنگ  پل"  عنوان  به  تواند یم  یاچندرسانه  تئاتر  که  دهد یم  نشان  منابع   لیتحل

 ای  کیکلاس  متون  ریبازتفس  یبرا   هوشمندانه  صورت  به  تالیجید  عناصر  که  یزمان(.  Gonzalez, 2018)  کند   عمل  یاجتماع-یفرهنگ

 . کنندیم دای پ  خود رسانه و  زبان در را میمفاه  نیا با ارتباط امکان نوجوانان  روند،یم  کار  به یاجتماع  مسائل  انیب

  مخاطبان  دی جد  نسل  با  ارتباط  یبرا  ضرورت  کی  بلکه  انتخاب،  کی  نه  یاچندرسانه  تئاتر  که  دهدیم  نشان  پژوهش  نیا  یهاافتهی

 : رندیگیم قرار بحث مورد یاصل محور چهار در هاافتهی  بخش، نیا در. است

 : تالیجید نسل یشناختعصب ی هایژگ یو با  یهمخوان. 1

 تئاتر (.  Selwyn, 2021)  است  کرده  عادت  ایپو  و  یچندحس  یهامحرک  به  تال،یجید  طیمح  در  رشد  لیدل  به  یامروز   نوجوانان  مغز

  یهاکیتکن  از  استفاده  ن،یبنابرا.  کند  جلب  را  نسل  نیا  توجه  نتواند  است  ممکن  محدود،   یهامحرک  و  کند   اجراهایی   با  یسنت

 .است داریپا د درگیر شدن مخاطب با اثر به صورتی جایا یبرا ازین کی بلکه از،یامت کی تنها نه یاچندرسانه

 :ینوآور و سنت نیب  تعادل جادیا. 2



 

 

  آثار،   نیترموفق  که  دهد یم  نشان  ها افتهی .  است  یفناور  از  یری گبهره  نیع   در  "تئاتر  هنر  اصالت  حفظ"  درباره  گرید  یدیکل  بحث

  گر، ید  عبارت  به.  (Chapple & Kattenbelt, 2006)  برعکس  نه  رند، یگیم   کیدرامات  تیروا  خدمت  به  را  یفناور  که  هستند  ییآنها

 . آن فیتضع نه باشد،  معنای زیستنی پویا زندگی به   تیتقو خدمت در  دیبا  یفناور

 : یسازجامعه و  یآموزش نقش. 3

  نیا  ن،یهمچن.  کند  عمل  نوجوانان  به  دهیچیپ   میمفاه  آموزش  یبرا   قدرتمند  یآموزش  ابزار  کی  عنوان  به  تواندیم  یاچندرسانه  تئاتر

 . کند فراهم  ی فرهنگ  تبادل و  ینسلنیب یوگوگفت یبرا  یبستر ، (Third Spaces) "سوم یفضاها"  جادیا با  تواند یم تئاتر از شکل

 : هاتیمحدود و  هاچالش. 4

  بر  فرم   غلبه  خطر  و   یفن  تخصص  به  ازین  بالا،  د یتول  یهانهیهز.  دارد  وجود  زین  یی هاچالش  اما  هستند،  دوارکنندهیام  هاافتهی  اگرچه

  کاربرد  یفعل  نسل  یبرا  تنها  دیدگاه  نیا  ایآ  که  شود  مطرح  سوال  نیا  است  ممکن  ن،یهمچن.  هستند  هاچالش  نیا  جمله  از  محتوا

 .شود منجر تئاتر هنر در داریپا تحول کی به  تواندیم  ای داشت خواهد

. دارد  نوجوان  مخاطبان  کردن  ریدرگ  و   جذب  یبرا  ییبالا  لیپتانس   یاچندرسانه  تئاتر  که  دهد یم   نشان  پژوهش   نیا  ی هاافتهی

آوری و   ون  نیب  تعادل  حفظ  و  یفناور  خلاقانه  یریکارگ  به  تال،یجید  نسل  یهایژگیو  قیعم  درک  مستلزم  ریمس  نیا  در  تیموفق

  فراهم   یات یعمل  یهاگسترش روش  و  آثاراین    ش تاثیرسنج  نهیزم  در  شتریب  مطالعات  یبرا   را  نهیزم پژوهش    نیا.  است  چارچوب اثر

 . کند یم

  یریگجهینت

  و   دیتول  یهاوه یش  فیبازتعر  ضرورت  یبررس  به  تال«یجید  انیبوم»  خصوص  در  یپرنسک  مارک  نی ادیبن  هینظر  بر  اتکا  با  پژوهش  نیا

  از   شده  اشباع  طیمح  در  تولد  بدو  از  که   ی نسل  ی هایژگیو  حی تشر  با   ی پرنسک  پرداخت.  مخاطبان  دی جد  نسل   یبرا  تئاتر  یاجرا 

  نیشیپ   یهانسل  با   نسل  نیا  ی ارتباط  و  یریادگی  اطلاعات،   پردازش  یالگوها  نیب  قیعم  شکاف   به   اند،افتهی  رشد  تالیجید  یفناور

  هیتک  با)  خود  یسنت  شکل  در  تئاتر  که  یطور  به  است،  مشاهده  قابل  وضوح  به  یشینما  یهنرها  حوزه  در  شکاف  نیا.  کند یم  اشاره

  اطلاعات افتیدر به که  سازد برآورده  را ینسل انتظارات تواندنمی( یتعامل عناصر  فقدان و  محدود  ی حس یهامحرک  ،یخط تیروا بر

 . اند کرده عادت یرخطیغ  یمحتوا  و فعال  تعامل چندگانه، یهاکانال قیطر از

 ظاهر  ینسل  تحول  نیا  به  ری ناپذاجتناب   یپاسخ  عنوان  به  بلکه  ،یجانب  نهیگز  کی   عنوان  به  نه  یاچندرسانه  تئاتر  راستا،  نیا  در

 پروجکشن   از،تالیجید   یهارسانه  هوشمندانه  ادغام   که  دهدیم  نشان   ی پرنسک  ینظر  چارچوب  از  یریگبهره  با   پژوهش   ن یا.  شودیم

اجرایتعامل  عناصر  و  افزوده  تیواقع  تا   کیالکترون  یقیموس  و   یی دئویو ونیز    به   را  تالیجید   نسل  «یمادر  زبان»  تواندیم  زنده  ی 

  جهان   به  مربوط  و  جذاب  بلکه  درک،   قابل   تنها  نه  مخاطبان  نی ا  یبرا  که  دهد   انتقال  ی قالب  در  را  کیدرامات  م یمفاه  تا  ردیگ  خدمت

 . باشد شانیتجرب



 

 

  صرف  الحاق  سطح   از  که  داشت  خواهد   را  ریتأث  نیشتریب  ی هنگام  یاچندرسانه  تئاتر  که  است  آن  از  ی حاک  قیتحق  نیا  ی هاافتهی

  گر، ید  عبارت  به.  بپردازد  خود  یی روا  ساختار  ی نیبازآفر  به  تال«یجید  یدراماتورژ»  و  «یارسانهنایب»  اصول  اساس   بر  و  رفته  فراتر

 قرار   یکیزیف  گرانی باز  با   الوگی د   در  که  ی رانسانیغ   گریباز  کی  همچون؛  شود  لیتبد  تیروا  شبردی پ   در  فعال   یعامل  به  دی با  یفناور

  یماندگار  شیافزا  باعث  تنها  نه  کردیرو  نیا.  کندیم  رییتغ  یاصحنه   یهاکنش  به  پاسخ  در  که  ییایپو  یفضاساز  همچون  ای   رد،یگیم

  محو   سالن  و  صحنه  نیب  مرز  آن  در  که)«یورغوطه   تجربه»  جاد یا  با  بلکه  شود،یم  نوجوانان  در   میمفاه  ترق یعم  درک  و  توجه

 .شودیم  محقق کمتر یسنت تئاتر در که  زدیانگیبرم مخاطب در را یفعال  مشارکت  و  تعلق احساس(گرددیم

  ی هانه یهز  محتوا،  بر  فرم  غلبه  خطر  جمله  از  است؛  یمتعدد  یها چالش  از  عبور  به  منوط  دیجد  میپارادا  نیا  تیموفق  حال،  نیا  با

  ردیگیم جهینت  تینها در پژوهش نیا. باشند مسلط یفناور و تئاتر زبان  دو هر به  که ی هنرمندان آموزش به مبرم  ازین و  د،یتول یبالا

 بلکه  ستند،ین  هنر  صرف  کنندهمصرف   تنها  نه  تال«یجید  انیبوم»  که  است  تیواقع  نیا  رشیپذ  گرو  در  نوجوانان  یبرا  تئاتر  ندهیآ  که

 . ابدی تکامل رامونشانیپ  جهان تحولات یپا هم هنر  دارند انتظار که هستند  یفعال   کنندگانمشارکت و خالقان
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